Боёвка.

Хиты: На обычном человеке 3 хита. У эльфа 4 хита. У гнома, орка 6 хитов. Огр, тролль 10 хитов. Дракон 20 хитов. За прикид и красивые доспехи добовляются хиты. Еще хиты добавляются ключевым персонажам.

При 0 хитов – тяжело ранен (может ползать, через 15 мин умирает). 

-1 хит – смерть.

Система доспехов и оружия будет классовая. Есть 3 класса брони и три класса оружия. Оружие первого класса пробивает только броню первого класса, а остальные – нет. Оружие второго класса пробивает броню первого и 2 класса, а третьего – нет. Оружие третьего класса пробивает любую броню. Броня не даёт доп. хитов, но защищает то, что защищает. Если вы в броне 2-го класса, и вам по защищенной части тела попали оружием первого класса, то хит не снимается, я если оружием второго класса, то снимается. И если вам в незащищенную часть тела попали любым оружием, то хит снимается. Щиты не пробиваются ничем, и защищают то, что защищают.

Кулуарка отыгрывается проведением кинжалом по горлу. Человеку в доспехе кулуарку делать нельзя!   

Оружие снимает: первого класса – 1 хит, второго класса – 2 хита, третьего класса – 3 хита.

Все оружие и доспехи чипует мастер до игры. Первого класса – синяя изолента, второго класса – зеленая изолента, третьего класса – красная изолента.

