Религия

В этом разделе правил, посвящённом религии, исповедуемой на игре, вы не найдёте детального описания обрядов или многостраничных текстов молитв. Молитва каждого Верующего (именно так, с большой буквы) должна идти из его не сердца даже, но души. Это должен быть крик к Творцу, выражение всего самого сокровенного, мистического, что есть в человеке, то, о чём нельзя сказать не только что другим людям, но даже и самому себе. «Богу – Богово».

Так же и с обрядами. Неужели мне указывать Вам, как служить Вашему Богу!? Всё действия, в которых выражается Ваша к Нему любовь, преданность, которые являются доказательством Вашей веры в Него, и есть Обряд. Пусть каждый Ваш шаг, каждое Ваше слово, любое дело и самое дыхание будет мистическим Служением. Пусть будут проникнуты Творцом все Ваши помыслы, дабы могли Вы преисполниться Его благодати и испытать ни с чем не сравнимое духовное переживание близости с Богом – катарсис.

Если вам нужны сухие факты, то пожалуйста:

· Народ Ллилгамина верит в безымянного Отца – Творца всего сущего. У него есть официальная церковь, адепты которой именуют себя Детьми Единственного, и занимаются насаждением  веры в Отца по всему миру. Примерно религия соответствует христианству. Вся внешняя атрибутика западноевропейского христианства дублируются. Святым символом Отца является круг. В данный момент церковь Детей является главенствующей в Ллилгамине.

· Основные догматы церкви Детей таковы: Бог един, неделим и бесконечен; Бог создал весь мир, всех животных, все растения и все расы,  его населяющие. В остальном догматы соответствуют католическим, за исключением тех, которые касаются Воплощения.

· Существует также несколько еретических сект, основными из которых являются: церковь Старшего Брата (примерно соответствует сатанистам); церковь Младшего Брата (примерно соответствует люцифирианству – ниеннизму); языческий культ – вера в пантеон Древних Богов. 

· Среди не-людских рас вера в Единого Отца слабо распространена, в основном каждая раса имеет своего собственного бога, а то и не одного. 

