«Чёрное заклятие Зловещего Чёрного Мага Заблазадора».

Ролевая Игра

Мастера: Главный Мастер – Мелькор

                Мастер по боёвке – Боромир

                Мастер по магии – Рейстлин 

                Мастер по мертвятнику – Такхизис

                Мастер по экономике – 

                Мастер по религии – Эсмеральда

Время проведения: Весна 2003

Место проведения: Один из обычных полигонов города N
Количество человек: 100 – 200

О Чём.

Давным-давно в далёком королевстве злобный некромант Заблазадор собрал 12 артефактов силы и собирался повергнуть мир в Великую Тьму. Но на его несчастье в мире оказалось 12 героев, которые пробрались в тёмную цитадель Заблазадора и убили зловещего мага. Каждый из героев взял себе по одному артефакту силы, и они разъехались каждый своей дорогой. К сожалению, заклятие уже начало действовать. Конклаву светлых магов удалось применить контр заклинание, которое не уничтожило тёмную магию, но отсрочило время его действия. С тех далёких пор прошло пятьсот лет. Всё это время народы, населяющие мир, жили в согласии. Правители поддерживали мир и порядок. Но в последнее время стали происходить странные вещи. Эльфы стали скрытными и перестали доверять людям, на дорогах появились толпы грабителей, гномы уже почти не выходят из своих городов. В небе, доселе мирном и спокойном, появились драконы. Тьма стала проникать в мир, и светлые маги Конклава поняли, что отсрочка кончилась, и Черное заклятие Зловещего Черного Мага Заблазадора начало действовать вновь. Без 12 артефактов силы светлым магам уже не удастся вновь отсрочить заклинание, поэтому скоро мир погрузиться во Тьму.

Где.

Действие игры происходит в мирном королевстве людей Ллилгамин, в котором правит мудрый и могучий король Ригел Крутезан ФилиппV. К Западу от него простираются дивные и таинственные леса эльфийского королевства Сильваност. К северу лежат Горы Гномов. К Востоку лежит Тёмное Королевство гоблинов и орков. На юге страну омывает Мировой Океан, в центре которого лежат Острова Драконов. 
Столица Ллилигамина - славный город Ллилгамин. К западу от города лежит Великий Тёмный Лес – прибежище колдунов, монстров и благородных разбойников. 

На игре будет город Ллилигамин с его окрестностями (Великий Тёмный Лес, поселения Варваров, Башня Магов).

Экономика.

1. Экономический год длится 2 часов, выдача произведённых продуктов производиться мастером 1 час цикла, сдача игроками чипов производиться в конце 2 часа.

2. Существуют чипы:

Основные: хлеб, мясо, рыба; дополнительные: овощи, фрукты, молоко; производственные: железо, строительный камень…

3. Существуют профессии: Земледелец: выращивает хлеб, овощи, разводит сады. Животновод: выращивает скот, – получает мясо, молоко. Рыбак: ловит рыбу, строит лобки и корабли. Кузнец: добывает болотное железо, жжёт уголь, выплавляет металл и изготавливает изделия, ремонтирует оружие, доспехи. Каменщик: добывает камень, строит стены, дома.

4. У профессии есть 3 ступени мастерства: Работник – ему говорят, что делать, без руководства ничего не умеет. Специалист: может работать один, обучать других. Эксперт: Квалификация присваивается за красивый отыгрыш деятельности.

5. У игрока может быть только одна профессия.

6. Для производства нужны: Земледельцу: поля, соху, серп. Скотоводу: скот, загоны, кнут. Рыбаку: удочки или сети. Кузнецу: кузню, молот, наковальню, горн. Каменщику: каменоломню, молоток, кирку.  

  Они из себя представляют: 

Поле – участок земли 3х3 метра, очищено от мусора, изгородь (50 см). Посевы – 30-40 сухих веток, высотой 25-30 см. Сад - участок земли 3х3 метра, очищено от мусора, изгородь (50 см). Деревья – 10-15 сухими ветками, высота 100-120 см. Скот – обрезок бревна, длинной в 1м, диаметр 10-15см, с двумя подпорками длинной 20-30см, на кот. Может стоять не падая.

7. Обучение профессии занимает год. Ученик должен находиться рядом с учителем и работать. Специалист может обучать только одного, эксперт двух.   

8. Производительность: 
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Работников: специалиста 2, эксперт 3.

9. Ученики входят в число работников, которых может нанять учитель. Если кол-во работников превышает указанное, то падает производительность нанимателя (за бестолочами глаз да глаз нужен). 

10.  Потребление: В конце цикла все игроки сдают мастеру один основной и 1 дополнительный продуктовый чипы. Не сдавший основной чип, умирает от голода через 30 мин. Не сдавшие дополнительный, от цинги через 30 мин. Амортизация сдается в конце цикла (d6). Производители, не сдавшие чипы теряют орудия труда. Если они не восстановлены в течении 15 мин, в этот цикл производства нет.       

11. Затрата чипов на производство: 


Доспехи
Оружие

Работник
Лёгкий 6 чипа
Одноручный меч топор 3 чипа. 

Специалист
Средний 12 чипов
Полуторный меч 4 чипа

Эксперт
Тяжёлый 18 чипов
Двуручник секира 5 чипов.  

Все могут производить: шлем, наручи, поножи 2 чипа.

Копьё, кистень, инвентарь, кинжал, нож 1 чип.

Починка в 2 раза дешевле.  

Магия

На игре присутствует мана 5 видов (огонь, вода, земля, воздух, астрал). Чтобы произнести заклинание необходимо собрать соответствующие маны и уничтожить их. К примеру, на фаерболл нужно 2 маны огня и 1 воздуха. Восстановление маны у мага происходит через 1 час (У мастера). 

Для произнесения заклинания необходимы все атрибуты (мантия, посох, руны, реагенты). Также необходимо написать на отдельном листе стихотворное заклинание и зачиповать его у мастера (кол-во маны и снятие).

От уровня заклинателя зависит количество маны, которой он владеет и которой может оперировать.

1 уровень – 3 маны имеет, 3 использует

2 уровень – 5 ман имеет, 3 использует

3 уровень – 7 ман имеет, 5 использует

4 уровень – 9ман имеет, 7 использует 

5 уровень – 10 ман имеет, 10 использует

Уровень выдаётся игроку в зависимости от роли. Новый уровень можно получить в Академии или за хороший отыгрыш соответствующего ритуала или просто от мастера за заслуги.

Лекари. Лекари на игре лечат травами, поэтому необходимо иметь таблетки и/или травы и настои.

Лекари могут восстановить все хиты, но не могут оживлять. Для восстановления 1 хита, необходимо отыгрывать лечения в течение 1 мин. Если рана не перевязана, человек теряет по 1 хиту в 5 мин.    

