Магия

На игре присутствует мана 5 видов (огонь, вода, земля, воздух, астрал). Чтобы произнести заклинание необходимо собрать соответствующие маны и уничтожить их. К примеру, на фаерболл нужно 2 маны огня и 1 воздуха. Восстановление маны у мага происходит через 1 час (У мастера). 

Для произнесения заклинания необходимы все атрибуты (мантия, посох, руны, реагенты). Также необходимо написать на отдельном листе стихотворное заклинание и зачиповать его у мастера (кол-во маны и снятие).

От уровня заклинателя зависит количество маны, которой он владеет и которой может оперировать.

1 уровень – 3 маны имеет, 3 использует

2 уровень – 5 ман имеет, 3 использует

3 уровень – 7 ман имеет, 5 использует

4 уровень – 9ман имеет, 7 использует 

5 уровень – 10 ман имеет, 10 использует

Уровень выдаётся игроку в зависимости от роли. Новый уровень можно получить в Академии или за хороший отыгрыш соответствующего ритуала или просто от мастера за заслуги.

Лекари. Лекари на игре лечат травами, поэтому необходимо иметь таблетки и/или травы и настои.

Лекари могут восстановить все хиты, но не могут оживлять. Для восстановления 1 хита, необходимо отыгрывать лечения в течение 1 мин. Если рана не перевязана, человек теряет по 1 хиту в 5 мин.    

